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Willkommen bei math4u2    V2.1

Neuigkeiten in der Version math4u2 V2.1
Einen kurzen Überblick über die Neuigkeiten im Vergleich zu V2.0. finden Sie als Vorspann vor den 
eigentlichen Kapiteln.

Schnell starten
Im Kapitel 1 erfahren Sie, 
• wie Sie eine Lektion von einen math4u2-Server holen und 
• wie Sie selbst ein kleines Modell erstellen.

Bedienung im Detail
Im Kapitel 2 werden Sie detailliert mit der Bedienung der math4u2-Oberfläche vertraut gemacht.

Die Mathematik
Das Kapitel 3 beschreibt, wie Sie aus Daten, Funktionen und Objekten Ihr Modell aufbauen, graphisch 
darstellen und manipulieren.

Lektions-Skripte
Das Kapitel 4 zeigt, wie Sie mit Hilfe von XML-Skripten math4u2-Lektionen erstellen können.

math4u2 ist ein Projekt der FH Augsburg
Kontakt: www.math4u2.de.
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